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6.17.2 FINALE - 10-m-LUFTGEWEHR UND 10-m-LUFTPISTOLE, MANNER UND FRAUEN

HINWEIS: Die Zeitangaben in dieser Regel dienen als Richtlinien. Detaillierte Zeitpldne und Infor-
mationen zum Ablauf der Finals finden sie in den ,,Befehlen und Anklindigungen fur Finals®.

Dokumente, die im ISSF-Hauptquartier erhéltlich sind.
A) FINALE-FORMAT

Das Finale besteht aus zwei (2) Serien von jeweils flinf (5) MATCH-Schissen in einer Zeit von 250
Sek. pro Serie (5 + 5 Schusse). Darauf folgen vierzehn (14) einzelne MATCH-Schusse, die jeweils
auf Kommando in einer Zeit von 50 Sekunden abgefeuert werden. Die Ausscheidungen der Fina-
listen mit der niedrigsten Punktzahl beginnen nach dem 12. Schuss und fahren nach jeweils zwei
Schussen fort, bis die Gold- und Silbermedaille feststeht. Im Finale gibt es insgesamt vierund-
zwanzig (24) Schuss.

B) WERTUNG

Die Wertung im Finale erfolgt mit der Zehntelring-Wertung (Dezimalzahl). Gesamtkumuliert.Die
Ergebnisse in einem Finale bestimmen die endgultige Rangliste, wobei bei Unentschieden mit
Shoot-Off-Ergebnissen entsprechend aufgeteilt wird. Fur VerstoBe, die vor dem ersten MATCH-
Schuss begangen werden, werden Abzuge vorgenommen und wird auf das Ergebnis des ersten
MATCH-Schusses angewendet. Abzuge fur andere Strafen wird auf das Ergebnis des Schusses
angewendet, bei dem der VerstoB aufgetreten ist.

C) MATERIAL-AUFBAUZEIT

o 4 20:00 Min. vor dem Finalstart!

Den Finalisten oder ihren Trainern muss das Ablegen von Waffen und Ausrustung auf ihren
SchieBstanden, nicht weniger als 20 Minuten vor der Startzeit, gestattet werden.

D) PROBESCHIESSZEIT

o 4 13:00 Min. vor dem Finalstart!

Der CRO ruft die Finalisten dreizehn (13) Minuten vor dem Wettkampf zur Schusslinie. Sie beginnt
mit dem Befehl,,ATHLETES TO THE LINE*.

Nach zwei (2) Minuten (bei VI nach drei (3) Minuten) beginnt der CRO mit einer kombinierten Vor-
bereitung und Probeschiesszeit, Er gibt das Kommando “FIVE (5) MINUTES PREPARATION AND
SIGHTING TIME...START.” Wahrend dieser Zeit konnen die Finalisten unbegrenzt Probeschusse
abfeuern.

30 Sek. vor Ablauf der Vorbereitungs- und Probeschiesszeit wird der CRO das Kommando ,,30
SECONDS.“geben.

Nach funf (5) Minuten gibt der CRO den Befehl,,STOP...UNLOAD*. Wahrend den Probeschussen
werden keine Punktzahl Ankindigungen gemacht.
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E) PRASENTATION VON FINALISTEN

> 5:30 Min. vor dem Finalstart!

Nach dem Befehl ,,STOP...UNLOAD“ mussen die Finalisten ihr Gewehr entladen und die Sicher-
heitsfahnen einsetzen. Die Gewehr-Finalisten durfen wahrend der Vorstellung in ihrer Position
bleiben. Fiur die Prasentation mussen sie ihre Gewehre aus ihren Schultern nehmen und von
ihnen wird erwartet, dass sie ihre Kopfe und Gesichter den Zuschauern und den Fernsehkameras
zuwenden. Die Gewehre aller Finalisten mussen von ihren Schultern unten bleiben, bis die Pra-
sentation aller Finalisten abgeschlossen ist.

F) FINALE VORBEREITUNG ZEIT

Unmittelbar nach der Prasentation wird der CRO befehlen: “TAKE YOUR POSITIONS.” Die Ziele
und die Anzeigetafel mussen fur MATCH-Schusse freigegeben sein. Nach 60 Sekunden beginnt
der CRO mit den Befehlen fir die erste MATCH-Serie.

G) 1. WETTKAMPF TEIL
2 x 5 Schusse Wettkampfschiisse Zeitlimit: 250 Sek. fur jede Serie beginnt bei 0:00 Min.

Der CRO wird befehlen: “FOR THE FIRST COMPETITION SERIES...LOAD”. Nach 5 Sekunden gibt
der CRO den Befehl,,START*. Die Finalisten haben 250 Sek. um funf (5) Schisse abzufeuern. Bei
250 Sek. oder nachdem alle Finalisten flunf (5) Schisse abgegeben haben, wird der CRO den Be-
fehl,,STOP“ geben.

Unmittelbar nach dem Befehl ,,STOP“ gibt der Ansager wahrend 15-20 Sek. Kommentaren zur ak-
tuellen Rangliste der Athleten und zu bemerkenswerten Ergebnissen. Einzelschussergebnisse
werden nicht bekannt gegeben. Unmittelbar nachdem der Ansager fertig ist, gibt der CRO den
Befehl “FOR THE NEXT COMPETITION SERIES...LOAD”. Nach 5 Sekunden gibt der CRO den Be-
fehl,,START*. Bei 250 Sek. oder nachdem alle Finalisten funf (5) Schlisse abgegeben haben, wird
der CRO den Befehl,,STOP“ geben.

Der Ansager wird erneut die Athleten und ihre Ergebnisse kommentieren und erklaren, dass nun
einzelne Schusse beginnen und dass nach jedem zweiten Schuss der Finalist mit dem niedrigsten
Rang ausscheidet.

ANMERKUNG VI:

Far VI-Schutzen wird der CRO vor Ablauf der Gesamtzeit zusatzlich den Befehl «710 SEKONDS»
geben. Ebenso wird die Wartezeit nach dem LOAD bei ca. 10 Sekunden liegen.
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H) 2. WETTKAMPF-TEIL
EINZELAUSCHUSSE
14 x 1 Schuss Zeitlimit: 50 Sek. Fur jeder Schuss

Unmittelbar nachdem der Ansager fertig ist, gibt der CRO den Befehl “FOR THE NEXT COMPETI-
TION SHOT, LOAD» Nach 5 Sek. wird der CRO den Befehl,,START* geben.

Die Finalisten haben 50 Sek. Zeit. jeden Schuss abfeuern. Nach 50 Sekunden oder wenn alle Ath-
leten einen einzigen Schuss abgefeuert haben, wird der CRO den Befehl,,STOP*“ geben und der
Ansager wird Kommentare zu den Finalisten und ihren Ergebnissen abgeben. Unmittelbar nach-
dem der Ansager fertig ist, gibt der CRO den Befehl “FOR THE NEXT COMPETITION SHOT,
LOAD». Nach 5 Sek. wird der CRO den Befehl,,START* geben.

Diese Sequenz wird fortgesetzt, bis insgesamt 24 Schisse (zwei 5-Schuss-Serien und 14 Einzel-
schusse) abgefeuert wurden. Am Ende des 24. Schusses gibt der CRO das Kommando
»STOP...ENTLADEN.“ Ein Range Officer muss Uberprifen, ob die Schusswaffen ge6ffnet und mit
eingesetzten Sicherheitsfahnen gesichert sind.

) ELIMINIERUNGEN

Nachdem alle Finalisten zwolf (12) Schusse abgefeuert haben, scheidet der Athlet mit der nied-
rigsten Platzierung aus (8. Platz). Die am schlechtesten platzierten Finalisten werden des Weite-
ren wie folgt eliminiert:

Nach 14 Schissen -7. Platz

Nach 16 Schiissen - 6. Platz

Nach 18 Schussen - 5. Platz

Nach 20 Schissen - 4. Platz

Nach 22 Schissen - 3. Platz (Bronzemedaillengewinner steht fest)
Nach 24 Schussen-2.und 1. Platz (Silber- und Goldmedaillengewinner sind entschie-
den)

J) UNENTSCHIEDEN

Wenn es einen Gleichstand, fur den am schlechtesten platzierten Athleten gibt, schiessen die
punktgleichen Athleten einen oder mehrere zusatzliche, den Gleichstand brechende Einzel-
schusse ab, bis der Gleichstand gebrochen ist.

Far den entscheidenden Schuss gibt der CRO sofort die Wertung bekannt. Namen der punktglei-
chen Athleten und Befehle an sie, den/die entscheidenden Schuss(e) abzufeuern erfolgt mit dem
normalen Befehlsvorgang. Der Ansager wird bis die Entscheidung gefallen ist keine Kommentare
abgeben.

8. AUSGABE 2022 (Erstdruck 01/2023) Gultig ab 1. Januar 2022 © ISSF



Gewehr — Schiess — Sport — Training F’J::;\

® Heinz Reichle, eidg. dipl. Trainer Spitzensport b Ve

K) FINALE BEENDIGUNG

Nachdem die beiden (2) verbleibenden Finalisten ihre 24. Schusse abgefeuert haben und wenn
es kein Unentschieden oder Protest gibt, erteilt der CRO den Befehl,,STOP...UNLOAD* und gibt

die Erklarung «RESULTS ARE FINAL».

Die Jury muss die drei Medaillengewinner auf dem FOP geméass 6.17.1.14 S zusammenstellen so
dass vom Ansager sofort erkannt wird wer die Gewinner der Bronze-, Silber- und Goldmedaille ist.

Dieses Dokument wurde aus dem englischen Original ins Deutsche Ubersetzt!
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