
BEURTEILUNG DER SCHUSSLAGE AUFGRUND DER MÜNDUNGSBEWEGUNG

Grün: die Mündung springt 
senkrecht nach oben und wieder zurück 

auf die Ausgangshöhe 
der Schuss wird im Zentrum der Scheibe ankommen!

Blau und Rot: die Mündung springt 
in einem Bogen seitlich unter die Ausgangshöhe

der Schuss wird rechtstief (blau) oder
 linkstief (rot) zu liegen kommen!
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Hellblau: die Mündung springt 
senkrecht nach oben und  

bleibt über der Scheibe stehen 
der Schuss wird über dem Zentrum der Scheibe ankommen!
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Ausgangshöhe

Braun und Orange: die Mündung springt 
in einem Bogen seitlich über die Ausgangshöhe

der Schuss wird rechtshoch (orange) oder
 linkshoch (braun) zu liegen kommen!

Weiss: die Mündung springt
 in irgend eine Richtung nach unten

VORSICHT IST GEBOTEN!
Sofern der Nullpunkt stimmt, erfolgt mit grosser Wahrscheinlichkeit die Schussauslösung primär durch die Schulter, statt 

durch den Abzugfinger!
Meistens hilft dabei nur die Position zu verlassen und neu einzurichten!

Beim Neueinrichten unbedingt speziell darauf achten dass der Nullpunkt auch in der Höhe genau stimmt, 
denn auch die Tieflage des Nullpunkt könnte die Fehlerursache sein!

28


